
BASKUNSKAPER

S y s t e m h a n t e r i n g
• F i l f o rm a t  
• F i lh a n t e r in g   
• K o m p a t ib i l i t e t  m e lla n  o l ik a  s y s t e m  
• N ä t v e r k s la g r in g  
• F ö n s t e r h a n t e r in g  
• A n v ä n d n in g  a v  W i lm a

P r o d u k t i o n
• T e x t fo rm a t e r in g  o c h  b i ld h a n t e r in g

INFORMATIONSKOMPETENS

N ä t e t i k e t t
• Å ld e r s g r ä n s e r  
• Y t t r a n d e f r ih e t , ä r e k r ä n k n in g  
  o c h  a n m ä la n

K ä l l k r i t i k
• P la g ia t  
• A n v ä n d a  k ä l lh ä n v is n in g

I n f o r m a t i o n s h a n t e r i n g
• A n v ä n d a  s ö k m o t o r e r  
• A v a n c e r a d  s ö k n in g  
• S ö k n in g  i  d a t a b a s e r  
• C r e a t iv e  C o m m o n s  
  (s e  ä v e n  b i ld h a n t e r in g ) 

D a t a s ä k e r h e t
• L a g s t i f t n in g  
• P e r s o n u p p g i f t e r  p å  n ä t e t  
• In t e g r i t e t s in s t ä l ln in g a r
• R e g is t e r  p å  n ä t e t  (G D P R ) 
• In k ö p  p å  n ä t e t

PROGRAMMERING

• D ig i t a l  p r o g r a m m e r in g  o c h  
  p r o g r a m m e r in g s s p r å k  
• R o b o t ik  
• S t y r - o c h  r e g le r t e k n ik

BASKUNSKAPER

S y s t e m h a n t e r i n g
• iP a d , d a t o r, O ffi c e 3 6 5  
• G r u n d f u n k t io n e r  f ö r  t a n g e n t b o r d  
  o c h  m u s  
• G r u n d e r n a  i  t e x t b e h a n d l in g s p r o g r a m : 
  ö p p n a , s p a r a  i  m o ln  o c h  h i t t a  
  d o k u m e n t , ä n d r a  f o n t , 
  u t s k r i f t s in s t ä l ln in g a r   
• In fo g a  b i ld  i  t e x t  
• A n v ä n d a  e n k e l  fi ld e ln in g  
• A n v ä n d a  d ig i t a la  lä r o m e d e l  
• S ö k a  r e le v a n t  in fo rm a t io n  p å  n ä t e t

P r o d u k t i o n
• S k a p a  s a m m a n h ä n g a n d e  t e x t e r  
  i  k o m b in a t io n  m e d  b i ld e r  
• S k a p a  e n k la  fi lm e r  o c h  p r e s e n t a t io n e r  
  m e d  d ig i t a la  v e r k t y g  s o m  iM o v ie  o c h  
  P o w e r p o in t

INFORMATIONSKOMPETENS

N ä t e t i k e t t
• A r t ig h e t  p å  n ä t e t  
• H a n t e r in g  a v  s o c ia la  m e d ie r  
• K ä n n a  t i l l  r i s k e r n a  p å  n ä t e t  
• T r y g g  o c h  a n s v a r s f u l l  n ä t a n v ä n d n in g

K ä l l k r i t i k
• S a n n in g s e n l ig h e t  i  m e d ia  o c h  r e k la m  
• G r u n d lä g g a n d e  k u n s k a p e r  o m  
  u p p h o v s r ä t t  (d ig i t a la le k t io n e r.s e )

PROGRAMMERING

D i g i t a l  o c h  a n a l o g
• B lo c k p r o g r a m m e r in g  
• C o d e .o r g , S c r a t c h J r

HÄLSA OCH HÅLLBARHET

• K u n n a  r e fl e k t e r a  ö v e r  d e n  e g n a  
  a n v ä n d n in g e n  a v  d ig i t a l  t e k n ik , 
  t i l l  e x e m p e l  s k ä rm t id , s ö m n  o c h  
  v ik t e n  a v  m o t io n  o c h  r ö r e ls e  i  r e la t io n  
  t i l l  a n v ä n d n in g  a v  d ig i t a l  t e k n ik  

BASKUNSKAPER

S y s t e m h a n t e r i n g
• S t a r t a  o c h  s t ä n g a  a v  o l ik a  o p e r a t iv s y s t e m  
• S k i l j a  m e lla n  lo k a l  la g r in g  o c h  la g r in g  i  m o ln  
• S k r iv a  s m id ig t  p å  t a n g e n t b o r d  m e d  b å d a  h ä n d e r n a  
• A n v ä n d a  t a n g e n t - o c h  k o r t k o m m a n d o n  
• B a s f u n k t io n e r  i  O ffi c e  3 6 5

P r o d u k t i o n
• T e x t - o c h  b i ld r e d ig e r in g  
• S k a p a  p r e s e n t a t io n e r  
• In fo g a  b i ld e r, l ju d  o c h  lä n k a r  
• D e la  fi le r  m e d  a n d r a , p r o d u c e r a  o c h  r e d ig e r a  
• F i lh a n t e r in g : k o p ie r a , s k ic k a , fl y t t a , s p a r a  o c h  d e la   
  fi le r  i  o l ik a  f o rm a t  
• S p e la  in  o c h  r e d ig e r a  v id e o  
• U t s k r i f t s in s t ä l ln in g a r  
• S p r å k k o n t r o l l

INFORMATIONSKOMPETENS

N ä t e t i k e t t
• U p p fö r a n d e  p å  n ä t e t  o c h  i  s o c ia la  m e d ie r  
• F r å g o r  k r in g  t i l ls t å n d  a t t  f o t o g r a fe r a  o c h  fi lm a , 
  s a m t  p u b l ic e r in g  a v  f o t o n  o c h  v id e o  
• Å ld e r s g r ä n s e r

K ä l l k r i t i k
• U p p h o v s r ä t t  
• R e fl e k t e r a  ö v e r  k ä l lo r s  p å l i t l ig h e t  
• K ä l l f ö r t e c k n in g

I n f o r m a t i o n s h a n t e r i n g  
• A n v ä n d a  s ö k f u n k t io n e r, o c h  s å l la  i  in fo rm a t io n e n
• A n v ä n d a  s p r å k f u n k t io n e r, b y t a  s p r å k  
• E le k t r o n is k a  b la n k e t t e r  o c h  t e s t

D a t a s ä k e r h e t  
• K ä n n a  t i l l  r i s k e r n a  m e d  n ä t a n v ä n d n in g  
• S k y d d a  s in  in fo rm a t io n , o c h  s k a p a  s ä k r a  lö s e n o r d   
  o c h  k u n n a  h a n t e r a  d e m

PROGRAMMERING

• Ö v e r g å n g  f r å n  b lo c k p r o g r a m m e r in g  t i l l  
  p r o g r a m m e r in g s s p r å k  
• P r o b le m lö s n in g  
• A n v ä n d n in g  a v  g r a fi s k a  p r o g r a m

INTERAKTION OCH NÄTVERKANDE

• S jä lv s t ä n d ig t  k u n n a  a n v ä n d a  e n h e t e r  i  lä r a n d e t  
• In lä r n in g sm i l jö  p å  n ä t e t : s k a p a  o c h  p r o d u c e r a  
  m a t e r ia l  
• K o m m u n ik a t io n s t e k n ik  f ö r  in t e r a k t io n , 
  h a n t e r in g  a v  e -p o s t , O ffi c e  3 6 5  
• A n v ä n d n in g  a v  d ig i t a la  lä r o m e d e l   
• D ig i t a l  k o m m u n ik a t io n  u t a n fö r  s k o la n

BASKUNSKAPER

S y s t e m h a n t e r i n g
• iP a d  
• H a n t e r a  lä r p la t t a n  v a r s a m t  
• L ä r p la t t a n s  g r u n d f u n k t io n e r : 
  s t a r t a , s t ä n g a , h e m k n a p p e n , 
  d u b b e lk l i c k a , v ä x la  m e lla n  
  p r o g r a m  
• T a n g e n t b o r d e t  (s k i l j e t e c k e n , t y p s n i t t ) 
• S t a r t a  e n  w e b b lä s a r e  o c h  s ö k a  e f t e r  
  e n  w e b b s id a  
• S k r iv a  u t  f r å n  e n  a p p  i  e n  iP a d  
  o c h  h i t t a  r ä t t  s k r iv a r e

P r o d u k t i o n
• S k a p a  e n k la  t e x t e r  i  e t t  
  s k r iv p r o g r a m  s o m  S k o ls t i l , 
  B o o k  C r e a t o r  e l le r  P a g e s   
• In fo g a  b i ld  i  e t t  d o k u m e n t  
• V e t a  h u r  k a m e r a n  f u n g e r a r  
• D o k u m e n t a t io n  i  S e e s a w

INFORMATIONSKOMPETENS

N ä t e t i k e t t
• L o v  a t t  f o t a  o c h  fi lm a  n å g o n  
• A r t ig h e t  p å  n ä t e t  
• T r y g g  o c h  a n s v a r s f u l l  n ä t a n v ä n d n in g  
• N ä t s ä k e r h e t  (v a r a  m e d v e t e n  o m  o c h  
  in t e  d e la  u t  p e r s o n l ig a  u p p g i f t e r )

K ä l l k r i t i k
• S a n n in g s e n l ig h e t  i  m e d ia  o c h  r e k la m  
• H i t t a  b i ld e r  p å  s ä k r a  s id o r  (C C  s e a r c h )

PROGRAMMERING    

D i g i t a l  o c h  a n a l o g
• U p p r e p a  m ö n s t e r  
• ”M ä n s k l ig a  r o b o t a r ” 
• G r u n d lä g g a n d e  p r o g r a m m e r in g , 
  s o m  a t t  f ö l ja  b i ld k o m m a n d o n  
• B e e -B o t s , r o b o t a r

HÄLSA OCH HÅLLBARHET  

• K u n n a  r e fl e k t e r a  ö v e r  d e n  e g n a  
  a n v ä n d n in g e n  a v  d ig i t a l  t e k n ik , 
  t i l l  e x e m p e l  s k ä rm t id , s ö m n  o c h  
  v ik t e n  a v  m o t io n  o c h  r ö r e ls e  i  r e la t io n  
  t i l l  a n v ä n d n in g  a v  d ig i t a l  t e k n ik  

• FÖRSKOLA • ÅK 1–2 • ÅK 3–4 • ÅK 5–6 • ÅK 7–9 

BASKUNSKAPER

S y s t e m h a n t e r i n g
• iP a d  
• G r u n d lä g g a n d e  h a n t e r in g  
  a v  lä r p la t t a n  
• B e k a n t a  s ig  m e d  t a n g e n t b o r d e t

P r o d u k t i o n
• L e k s k r iv n in g  o c h  -lä s n in g  m e d   
  h jä lp  a v  d ig i t a la  h jä lp m e d e l  
• S k o ls t i l , W o rd , P a g e s  
• S k a p a  b i ld e r  o c h  s p e la  in  l ju d  v ia   
  B o o k  C r e a t o r, iM o v ie , S e e s a w  
• K a m e r a n

INFORMATIONSKOMPETENS

N ä t e t i k e t t
• L o v  a t t  f o t a  o c h  fi lm a  a n d r a

K ä l l k r i t i k
• K r i t i s k t  t ä n k a n d e  
• U n d e r s ö k a  s a n n in g s e n l ig h e t  
  i  r e k la m  o c h  m e d ia

PROGRAMMERING    

D i g i t a l  o c h  a n a l o g
• U p p r e p a  m ö n s t e r  
• ”M ä n s k l ig a  r o b o t a r ” 
• B e e -B o t s  
• E n k la  a p p a r

HÄLSA OCH HÅLLBARHET   

• K u n n a  r e fl e k t e r a  ö v e r  d e n  e g n a  
  a n v ä n d n in g e n  a v  d ig i t a l  t e k n ik , 
  t i l l  e x e m p e l  s k ä rm t id , s ö m n  o c h  
  v ik t e n  a v  m o t io n  o c h  r ö r e ls e  i  r e la t io n  
  t i l l  a n v ä n d n in g  a v  d ig i t a l  t e k n ik       

KRONOBYSKOLORNAS

DIGITALA 
LÄRSTIG


